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Assassino
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“Posso sentir seus olhos percorrendo minha anatomia,
as sombras se movendo, como se ele as vestisse, en-
quanto me arrasto pelas ruas noturnas da cidade. Eu o
vejo nos olhos dos viajantes que esbarram comigo nas
vielas, no garoto que se ofereceu para carregar minhas
bagagens e no servente que me traz o jantar a porta do
quarto onde me hospedo. Nem mesmo os mercenarios
que me guardam sao confidveis, requisitei sequrancga
dobrada ha uma semana, depois de chegar a minha
habitacao e perceber no ar um sutil e estranho aroma
residual de aguardente. Tenho doze homens sob meu
comando, a ben¢ao de um jovem clérigo, até mesmo
um garoto para provar minha comida. Selado por uma
tranca mdgica aplicada a unica porta de onde agora
me encontro, que os deuses me perdoem e protejam,
a0 menos esta noite poderei finalmente descansar em
paz... Notas do didrio, Conde Waltheof.”
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O preco da vida tem seu peso em ouro para esses atrozes
carniceiros. Esquivam-se da lei com sua pericia refinada.
Conhecedores de anatomia e de potentes venenos, sao
criativos e eficientes em sua arte.

Dapos bE Vipa: d4 (apds décimo nivel apenas 1 PV por nivel).
AgrmMADURAS Usapas: Somente de couro.

Agrmas com Bonus pe NiveL: Finesse e alcance.
ATtriBuTOo PRIMARIO: Destreza.

JoGapas pE PROTECAO: Assassinos possuem os seguintes
valores de referéncia:

% NiVEL DO ASSASSINO \' R M \%;

1-2 12 12 17
3-4 11 11 16
5-6 10 10 15
7-8 9 9 14
9-10 8 7 12
11-13 6 6 10
14-20 5 5) 8
& 21+ 4 4 7 @

GasTo DE ATRIBUTO: Se 0 assassino estiver encurralado,
podera gastar pontos de destreza para efetuar 1 ataque
extra ou evitar ataques de oportunidade por 1 rodada.

EsconNDER-SE/MOVER-SE SILENCIOSAMENTE: Dispensam
testes para esgueirar-se ou esconder-se nas sombras. Em
situagdes de risco, o personagem deve somar o bonus de
nivel ao teste de destreza.

EscaLAR SuPerriciEs DiFicels: Escalam superficies dificeis
aplicando o bonus de nivel ao teste de destreza.

Ouvir Ruipos: Ouvem ruidos mais sutis e afastados,
podendo mais facilmente estimar nimero de criaturas e
relagcdes espaciais.

AssassINAR: Desde que surpreendam seus adversarios,
assassinos podem aplicar um bonus de +4 em ataques e
multiplicam seus danos conforme a tabela abaixo. Ha uma
chance de a vitima morrer instantaneamente, se seus DV
forem menores que os do assassino. A vitima deve ser nao
magica e de tamanho “Médio” ou menor.

NiVEL DO ASSASSINO MULTIPLICADOR DE DANO CD MORTE INSTANTANEA

1-5 2X 16
6-10 3X 14
11-20 5x 12

assassino usa como base o d20 rolado em seu ataque,
sem os modificadores. A tabela nao se aplica para armas
de alcance.

MEesTRE DE VENENOS: Assassinos aplicam bonus de nivel no
teste de inteligéncia ao manipular venenos. Ademais, pagam
apenas metade do preco ao adquiri-los no submundo.

CamaLEA0 URBANO: Assassinos podem se camuflar facil-
mente em multidoes, contando com bonus de nivel se
testes forem necessarios. Além disso, se passarem 3 dias
em uma cidade, podem adquirir uma identidade falsa, com
nome, profissao, familiares e conhecidos forjados.

Lurapor LETAL: Assassinos contam com os seguintes bonus
de dano se empunharem arcos ou armas do tipo finesse:

NiVEL DO ASSASSINO DANO ADICIONAL

3-5 +1
6-10 +2
11-15 1)
16-20 +4

GiriIA MARaGINAL: Em adicao as linguas ja faladas, o per-
sonagem pode se comunicar em idioma proprio do sub-
mundo urbano.
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